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La petlte expcsmen '«Fermettes» qui presente urie série de termes-jeuets- BETRERTR A
. se termine demain au Musée paysan et artisanal; 148 rue’ des Crétets, - =
- 3 La Chaux-de-Fonds. Pour. rappel le musée est ouvertle mercredl
e samedl et Ie-dlmanche de 14h a 17 heures /comm réd

Concerts reggae duh
ce selr a B|k|n| Test

) - assurée par Betamcal Roots’ H|ﬁ”( AL
B . de 22ha4heures (wwwblkmrtest ch) /red

Une dlzame d’ adcs cnt o
partrelpe mercredi au Club 44
aun-atelier de réflexion sur
les:j jeux vidéo: Un débat

dynamlque pendant lequel an- -

a'parlé virluel, réalité,
\nulem:e rcle des parents

ROBERT NUSSBAUM

enfants 'de “ne

 embobiner, .de

se-renseigner et.de toujours.
réfléchir avant d'acheter un-

Jeu» S

“CrétaitLavis d'un des paruc1-

pants ‘;mercredi. dernier: ay’

début d’un débat sur les jeux
vidéo laricé par le Club 44. 11"

ava1t lieu dans 1 cadre de la
repnse de salson de«la caveme

Hnai ‘[ |

_etzuent u’ﬁemtzame,u dont deux
filles, & échanger ‘leurs idées
sur ces jeux qui révolutronnent
la:vie des familles. .~

AR depart les Jeunes gens,

agés-en gros de 14 ou 15 ans,

'ont ciblé  quelgues ' questions, -

aprés la Iecture d'une histoire
d'avatar et de héres en-ligne.
Pourquoi I'un: des- ‘personnages.

est-il autant absorbé, voire obsé--

dé par son jeu? Les paretits en

savent-ils assez sur le-virtuel? .
‘Quél lien peut-on établir avecle
.reel? Le virtuel est une sorte de.
copie- du - réel, a d’abord dit

quelgir'un. Non, c’est uni uni-
vers inventé, a renvoyé un
‘autre. Une voiture congue vir-
tutllement devient réelle- des
qu "on peut la toucher, ce qui

n'ést pas le cas de 'image d'un,
jéu, d-lancé un troisidme. partl— -
c1pant Mals l'air qu on resplre- -

- pas se laisser

‘Tiebkind, n i
- . centre -de ‘prévention du’ jeu
excessif 4 Genéve Rien'ne va.

estll 1u1 reel du moment'

* qu'on ne peut-pas le toucher ni

méme le voir, est venu titiller,- -

un - débatteur - Conclusion, de;
Lanimatrice : du- jour - Yabl
coordinatrice - di

plis? «Personne n'a-une idée

- précise de ce qui fait la diffé-"
g est a nous- les'

rence entre virtuel et réelv.

Au cours de 'heure et demie -
de ce débat trés dynamique, il'a.
aiissi été question de la vio--

lence de certains jeux vidéo, de

la maniére ' dont: les . jeunes:
s’habituent & celle—c1 et de-
Iinfluence qu'elle exerce sur .
“leur comporteinent. «Moi, j¢' -
-sais” faire la chfférence»“ adit

un garcon. Une fillea tempere

I’ avis: «]e connais in enfant de .’
11 ans qui joue 3 des jéux de’

J

Timites» Et § sitga renidgressif, a
encore ajouté un jeune, cé n'est
pas forcément a cause de la

Ve violende du Jeu “mais aussi

«parce qu on n'y arrive pas et
que ¢a énerve»,

Mais c'est la quesuon sur e’

réle des parents, qui a le plus

retenu_L'attention. - lls doivent
mettre des -limites, sans inter-,
«Ils-

dire, ‘a estimé un" ade.
devraient plus s’y connaitres, a
noté une fille Réplique d'un
garcon: «Ma mére,'c’est un dino-

saure en mformattque'» Peut-on -
gtre critique si- lon.n'a:pas; -
d'expérience? «Ca ne doit’pas_ .
- étre évident de mettre de limi-
tes», a sorti un, garcon dubitatif; - qui

atelier” mettalt.

Et si u

adultes 4" I'écran avec’ ‘des
enfants pour teur exphquer. ‘

\l dei

|'Burkahiter. - .
Elodre

uchétel
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Fonds, Andrée Boulerot du Loele, Josy

: noces ne DIAMAHT

.| prochain. ‘Aujotrdhui est une date
‘| pour ce couple de Chaux-degfonm

é r

- «Les parents .

+ doivent mettre

. des limifes, sans. .
'~ interd;ir;.je'» ,mais
~ «ils devraient plus:
' 8'y connaitre»
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~ont mé!adge r'eurs pornrs de'vue sur fes jBUXerdéO au cours d’ un wdebat trés dynamrquen 3 (RIGHARD LEUENBERGER)
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Un changement de scmete protond

® NTIC Ce sont les nouvelles technolcgles informatiques'de
. comminication et de loisirs. On y range aussi bien les -
. téléphones. portables que les PC ou les consoles de jeux.
@ Changement <Oni ne peut plus empécher les-enfants d'aller sur
" internet», dit Yaél Liebkind. Les NTIC témoignent de grandes
‘ mcdmcat:cns de la société, qui entrainent un changement.des -
rapports sociaux, partlcullerement entre aduites et jeunes, .
avec, disent certains, un fossé générationnel.-
@ Geeks Passionnés.d’ mfcrmanque et de scrence f|ct|cn On
. parle-augsi, de «nolifes» et de «nerds», Qui; seraient plutdt les-

- accros de; jEUX dont,Fabus: peut cendurre A.un véritable état de
. dependance o . :
[ ) Etudes Elles sont rares sur Ie sulet dit I centre de préventrcn

jeu excessif Rign:ng va plus. La pratique excassive dejeux

ard:et d’argent toucherait-12% dés-jeunes-britanniques -

de 11:4:15-ans: Le.surinvestissement, soit le dépassement des
hmltes attemdrart 10% des jeunes: ncrvégrens de 12-2:18 ans.
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Un groupe de recherche

«le melange des poirits de vie ma permls cle changer _
~d"avis; j'ai absorbé: celui des-autres». A I'instar de ce gargon;
au- moment:dur bllanf l&s adcsqur ont participé a Tatelier de
“ réflexion sur: ‘les | 1eux vidéo! de'mercredr semblaient tout
. heureux d'aveir pu s’exprimer et confranter leurs arguments.:
' «lls-ont-adoré», comimentait le lendemain le professeur
- Christophe Glgon qui‘est venu-au dernier moment avec cing
éleves d’une classe ds'9e maturité des Forges, aprés une Co
"¢ relance urgente-auix mscrrptlons de la déléguée culturel Marle- SR
~'r Thérése Bonadonna ‘adfessée aux enseignants. - SRR
«Cest uny. groupe ‘de récherche efficace quie ncus avons eu -
‘Ié» a remarque a la-fin-de l'atelier animatrice Yagl Llebkmd ‘
_hmat de Ia seancefpartlcuherement Bk

LIR-IRD

~ ' démarche du Club-44, qui-prone le debat philosophigue: des -

* jeunes:pour plus ‘d'esprit crlthue et de tolérarice. Prochames
- dates: Ie 23 février sur les-animaux (9-11 ans), le'9 mars’ et Ie
K avnl sur’ le temps et Ie nre (12 -15 ans) fren ,

‘Vbu‘rlesque das's _
ing et:Dong: sont.deuk sacrés’
,lu‘rcns qui rendent la Vle drthcrle a

“Coup’ "i'chapeau a deux fldeles abonnes de'
«L’Impartral» Yvonne et Raymond Gremaud
Yvonne; qui a fété son anniversaire -
ans; tandis' que Raymond lés aura 1

Comrnent est-il pessmle te faire: - |
) '-I«dlng» &t «dcng» en méme temps‘?-
;A]Etipcnse demain, & I'ABG ol cette

gnMoins philosophiqué sera”
' 'resentée alix petits d&s s ans.
‘Rué du:Coq 11; La Ghaux-de—Fcnds.‘

| 1eur-ont' . donné une nombreuse d




